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Ludo - Clovéce, nezlob se

Ludo je hra se Stéstim pro 2 - 4 hrace. \ ®
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Cilem hry je dostat jako prvni své hraci figurky ze startovaciho <

policka ve sméru Sipek do domecku.

Priprava hry

Kazdy hrac si vybere barvu figurek a posadi je vsechny na startovni policka své barvy. Hraci hraji
posméru hodinovych rucicek. Kdo hodi kostkou Sestku, smi jednu figurku postavit na policko
se Sipkou. Vidy, kdyz bude$ mit vSechny ctyfi figurky na startovnich policcich, mas celkem tfi pokusy
hodit kostkou sestku. Jakmile Sestku hodis, smiS hazet jiz pouze jednou a svoji figurku smi$ posunout
o tolik policek ve sméru Sipky, kolik ti kostka ukazala.

Pravidla

Kdyz ti v pribéhu hry padne Cislo Sest, smi$ hazet jesté jednou. Dokud budeS mit figurky
na startovnim policku, musis pfi Sestce vzdy nasadit novou figurku do hraciho pole a druhym hodem
musiS vzdy s nové nasazenou figurkou pokracovat. Pokud se pfi tomto tahu strefis do policka,
na kterém jiz jedna tvoje figurka stoji, musi$ si ji bohuzel vyhodit. Toto pravidlo plati pouze pfi
uvoliiovani prvniho policka. Na cesté do domecku smis preskakovat jak svoje figurky, tak figurky
protihrace. Pokud se ovsem strefis do policka s protihracovou figurkou, smis ji také vyhodit. Kazda
vyhozena figurka se vraci na startovaci policko a ceka na svoji dalSi Sanci. Kazdy hrac se snazi vsechny
Ctyfi figurky co nejdfive dostat do domecku. To je ale nelehky Gkol, protoze vlastni figurky v domecku
nesmi$ preskakovat. Kdyz se pred sviij domecek dostanes, musi$ cekat na spravné cislo, aby ses
postupné do domecku dostal. Nepadne-li to spravné Cislo, musi$ ziistat stat pred domeckem a cekat
na pristi Sanci a zdroven se musis obdvat, jestli té néktery z protihracli takovy kousek pred cilem
nevyhodi.

Prejeme skvélou zabavu s touto spolecenskou hrou!
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Vyrobek obsahuje malé ¢asti. Neni proto vhodny pro déti do 3 let. 90 '



